
Fabryka gier Rodzinnych 

1.Cele konkursu 

o Wspieranie kreatywności i wyobraźni dzieci, 
o Rozwijanie zdolności technicznych i plastycznych, 
o Wzmacnianie relacji rodzinnych poprzez wspólną 

zabawę, 
o Zachęcenie do twórczego spędzania czasu bez 

ekranów, 
o Budowanie poczucia własnej wartości i ćwiczenie 

logicznego myślenia. 

2.Uczestnicy mogą wybrać jedną z dwóch kategorii: 

 Gra Planszowa 
o Klasyczna lub autorska gra wykonana w dowolnej 

technice, zawierająca: 
o Planszę, 
o Pionki/karty/zadania, 
o Instrukcję obsługi. 

 Gra przestrzenna interaktywna 
o Np. labirynt, zręcznościowa konstrukcja, gra z 

elementami ruchomymi – 
o Idealna do ćwiczenia koordynacji wzrokowo-

ruchowej i wspólnej zabawy. 

3. Dla rodziców 

o Prace powinny być wykonane wspólnie – dziecko + 

rodzic. 
o To przede wszystkim dobra zabawa, a dopiero 

potem konkurs! 

4. Nagrody 



o Przewidziane są: 
o Atrakcyjne upominki dla autorów trzech najlepszych 

prac. 
o Dyplomy dla wszystkich uczestników. 

 


